
Völkerboni/-mali

Volk Bonus Malus

Menschen Hochentwickelte Waffen, mittlerer 
Magieschaden

Geringer ausgeteilter Schaden

Elben Leicht erhöhter Fernschaden, 
erhöhter Magieschaden

Wenig Verteidigung

Zwerge Sehr hohe Verteidigung Geringe Verteidigung gegen Magie

Riesen Hoher ausgeteilter Schaden Verringerte Trefferquote

Drachen Sehr hoher Feuerschaden

Golems Absolute Immunität gegen Magie
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